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1. NAGLOSNIENIE

RIDER
KONCERTOWY

Wymagany jest w pelni sprawny, profesjonalny, trojdrozny, skonfigurowany system
nagtosnieniowy uznanej marki, o mocy i skutecznosci dobranej do miejsca wystepu, wolny
od sprzezen, szumoéw i przydzwiekéw. Stanowisko realizatora dzwieku umieszczone
z przodu przed sceng, w miejscu zapewniajgcym dobrg widocznos¢ i styszalnosé.
Wymagana jest konsoleta cyfrowa uznanej marki, wyposazona w wystarczajgcg ilos¢
kanatéw. System odstuchowy powinien by¢ wyposazony w 5 szt niezaleznych toréw
monitorowych z osobng korekcja, 4 szt monitoréw odstuchowych typu Wedge
porzadnej mocy i uznanej marki a perkusista korzysta z wtasnego mixera do korekcji dzwieku
we wlasnym systemie dousznym. Wymagane sg mikrofony z listy ponizej, oraz zestaw
statywdw, okablowania i zasilanie catego nagto$nienia z osobnego zrodta. Nad przebiegiem
préb i wystepu powinien czuwa¢ minimum jeden sprawny zawodowo pracownik techniczny
na scenie + do$wiadczeni realizatorzy dzwieku monitorow i frontow.

2. LISTA WEJSC KONSOLETY

Nr. |Instrument Mic. Uwagi
1| Stopa BETA 52/ AKG D112 Beben basowy w membranie
rezonansowej posiada 6’ otwoér.
2 | Werbel gora SM 57
3| Werbel dot SM 57 1x mono XLR - sygnat kablem XLR
4| H-H SM 81 do wtasnego miksera.
5/Tom1 Sennheiser e 604
6| Tom 2 Sennheiser e 604 Gniazdo sieciowe 230V
7|0V SM 81 Rode NT5
8|0V SM 81 Rode NT5
9| Bass Line Wzmacniacz (wlasny), di-box, 230V
10| Git. 1 SM 57 Wzmacniacz (wtasny), 230V
11|Git. 2 SM 57 Wzmacniacz (wtasny), 230V
12 | Harmonijka D112 - wiasny Wzmacniacz (wtasny), di-box, 230V
13| Voc. gt. - meski SM 58 / Beta 58 Statyw wysoki (famany)
14| Voc. Harm. Beta 58 / SM 58 Statyw wysoki (famany)

3. OSWIETLENIE

Na koncerty w salach preferowane jest optymalnie kilkanascie pkt swietlnych (w tym
opcjonalnie ruchome gtowy, pixel bary lub/i PAR-y) zawieszone na kratownicach, ustawione
na platformach i/lub na scenie (w zaleznosci od uwarunkowan technicznych pomieszczenia)
— oczekiwany efekt: kolorowe smugi Swiatet spokojnie wedrujgce po scenie (Swiatta w
zadnym wypadku nie mogg razi¢ publicznosci). Biate reflektory profilowe o regulowanej sile
natezenia. Sterownik/konsoleta oswietlenia i realizator $wiatet od frontu sceny. Czarny
horyzont lub czarny horyzont + ekran w gérnej czesci wysokosci horyzontu i projektor do
wyswietlenia poziomego, statycznego logo zespotu. Koncerty w plenerach: do uzgodnienia.
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4. SCENA

e Scena w plenerach o min powierzchni 48m2 i wymiarach min 8x6 x minimum 1,2m wysoka,

Scena w salach, klubach, hotelach, miejscach niestandardowych - do ustalenia,

e W przypadku pleneréw: estrada zadaszona oraz ostonieta z tylu i bokdéw
(+ schody boczne, z mozliwoscig podjechania pod nie na odlegtosé ok 2-3 metrow busem),

e NIEZBEDNY RISER POD PERKUSJE !!! 0 wymiarach min 2x2m (na wieksze sceny
optymalnie 3x2m) x ok. 0,4 m wysoki, ustawiony z tytu estrady/sceny (z przesunieciem o ok
1-2m w prawo wzgledem osi sceny) + schodki na riser od strony schodéw na scene,

e Przy scenie o gtebokosci min 6m, zamiast risera pod perkusje akceptowalne jest ustawienie
o 0,4m wyzej od wysokosci powierzchni sceny, catego ostatniego rzedu podestow (2m
gtebokosci); w sytuacji gdy na scenie wystepujg tez inni artysci, niezbedne jest
pozostawienie 4m wolnej szerokosci podestu pod montaz perkusji 2plus1,

e Jesli po naszym montazu instrumenty majg by¢ przemieszczane, niezbedny jest riser na
koétkach pod perkusje.

o UWAGA! Prosimy o pomoc techniczng/fizyczng do wniesienia sprzetu zespotu na scene
i zniesienia go po koncercie ze sceny do busa.

5. PLAN SCENY (poglagdowo)
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6. GARDEROBA

Garderoba na wytacznos$é, zabezpieczona przed dostepem oséb trzecich, wyposazona w:

oswietlenie

4 gniazda elektryczne 230V

duze lustro

wieszaki

stét z 9 miejscami do siedzenia

bufet, przygotowany jak ponizej.

g. toaleta z umywalkg, mydtem i papierowymi recznikami na back stage-u, uwaga! - dedykowana
wytgcznie dla artystéw (i organizatoréw), na terenie zamknietym, w bezpos$rednim poblizu sceny.
h. w przypadku pleneréw jesienno-zimowych niezbedna nagrzewnica lub parasol grzewczy.

000 oW

W salach preferowany jest duzy apartament hotelowy, salka konferencyjna lub inne pomieszczenie
z wygodnymi miejscami do siedzenia, stotem i bufetem przygotowanym jak ponizej;

W plenerach, na zamknietym back stage-u, namiot na wytgcznos¢ w bezposrednim sgsiedztwie sceny

(kilka - max kilkanascie metrow od sceny) o optymalnej powierzchni ok. 20m2, z wygodnymi
miejscami do siedzenia, stolem i bufetem przygotowanym jak ponizej (tojka do 20m od garderoby).
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7. HOSPITALITY

W garderobie powinien by¢ przygotowany bufet zawierajacy:

- napoje gorgce: kawa, herbata, cukier, Smietanka/mleko, cytryna, filizanki, tyzeczki,

- napoje chtodzgce: woda mineralna gazowana (wazne: 10 butelek typu pet 0,5L) + 2x 0,5L pet woda
mineralna niegazowana), a takze zimne softy gazowane: Fanta i Coca-Cola (marki Coca-Cola),
soki owocowe, szklanki/kubeczki, otwieracz do butelek;

- napoje chtodzgce: woda mineralna gazowana (wazne: 10 butelek typu pet 0,5L), a takze zimne softy
gazowane: 1l Fanta i 1l Coca-Cola (marki Coca-Cola), 2l soki owocowe 100%, szklanki/kubeczki,
otwieracz do butelek

- sfone i stodkie przekaski, np.: kanapki, paszteciki, mini tortille, itp., oraz ciasta - wg uznania.

Positek gtéwny (obiadokolacje) zesp6t moze spozy¢é w swojej garderobie (bufet lub serwis),
lub we wskazanej przez organizatora restauracji lub optymalnie w restauracji hotelu nocowania.

Uwaga! przygotowana j.w. garderoba powinna by¢ udostepniona zespolowi i wyposazona j.w.
od momentu przyjazdu na montaz do wyjazdu zespotu po koncercie.

WYKONAWCA ZAMAWIAJACY
podpis i pieczec podpis i piecze¢
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